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| - POSTANOWIENIA OGOLNE | ZASADY BEZPIECZENSTWA

. Celem zawodow jest wspoétzawodnictwo sportowe z uzyciem broni krotkiej

centralnego zaptonu, podnoszenie umiejetnosci strzeleckich, wymiana doswiadczen
i integracja srodowiska strzeleckiego.

Zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad bezpieczenstwa i sportowego
zachowania oraz postepowania zgodnie z regulaminem strzelnicy.

Wszyscy uczestnicy zawodow, w trakcie ich trwania, muszg uzywa¢ na torach
ochronnikéw oczu i uszu.

. Bron w czasie trwania zawodéw mozna przenosi¢ wytgcznie w kaburach, a jej

wydobycie moze nastgpi¢ tylko i wytgcznie na komende sedziego lub w STREFIE
BEZPIECZENSTWA (SAFETY AREA).

Il. BRON, AMUNICJA | WYPOSAZENIE ZAWODNIKA

. Zawodnik i tylko on, ponosi catkowitg odpowiedzialnos¢ za wyposazenie, broh oraz

amunicje uzywang przez siebie w trakcie zawoddw.

Wyposazenie i bron uzywana przez zawodnika w czasie zawoddw musi by¢
sprawna i posiadac dziatajgce mechanizmy, ktére pozwolg zawodnikowi sprawowac
nad nimi petng kontrole, co stanowi o ich bezpieczenstwie.

W czasie catych zawodow zawodnik musi korzysta¢ z tej samej broni — zmiana
broni moze nastgpi¢ wytgcznie ze wzgledow bezpieczenstwa za zgodg Sedziego
Gtéwnego.

ll. OPIS ZADAN/PRZEBIEGOW

Pozycja startowa — stojac w wyznaczonej strefie
z rekoma luzno zwisajgcymi wzdtuz tutowia, chyba, ze opis zadania okreSla inaczej. Bron
— przetadowana, zabezpieczona (jesli to mozliwe), schowana w kaburze, zakryta
ubraniem. Maksymalna liczba strzatéw — 50.

1.

PRZEBIEG 1. odlegtos¢ zawodnika od tarczy - 3 yardy (2,74 m) Sumaryczna ilos¢
strzatéw - 12.

ZADANIE A. Na sygnat timera dobycie broni z kabury i oddanie 3 strzatow
trzymajac bron jedynie rekg wiodgca, przetozenie broni do reki wspomagajace;j i
oddanie 3 strzatow trzymajgc bron jedynie rekg wspomagajgcg — maksymalny czas
na wykonanie zadania — 6 sekund

PRZEBIEG 2. odlegtos¢ zawodnika od tarczy - 5 yardéw (4,57 m) Sumaryczna ilos¢
strzatow - 12

ZADANIE A. Na sygnat timera dobycie broni z kabury i oddanie 3 strzatow —
maksymalny czas na wykonanie zadania — 3 sekundy Po wykonaniu zadania
zawodnik pozostaje na stanowisku z bronig w dolnej gotowosci.

ZADANIE B. Na sygnat timera oddanie 3 strzatbw — maksymalny czas na
wykonanie zadania — 2 sekundy Po wykonaniu zadania zawodnik pozostaje na
stanowisku z bronig w dolnej gotowosci.

ZADANIE C. Na sygnat timera oddanie 6 strzatbw — maksymalny czas na
wykonanie zadania — 4 sekundy



. PRZEBIEG 3. odlegtos¢ zawodnika od tarczy - 7 yardow (6,40 m) Sumaryczna ilos¢
strzatow - 18

ZADANIE A. Na sygnat timera dobycie broni z kabury i oddanie 5 strzatow —
maksymalny czas na wykonanie zadania — 5 sekundy Po wykonaniu zadania
zawodnik pozostaje na stanowisku z bronig w dolnej gotowosci.

ZADANIE B. Na sygnat timera oddanie 4 strzatbw, wymiana pustego magazynka w
roztadowanej broni, oddanie 4 strzatbw — maksymalny czas na wykonanie zadania
— 8 sekund Po wykonaniu zadania zawodnik pozostaje na stanowisku z bronig w
dolnej gotowosci.

ZADANIE C. Na sygnat timera oddanie 5 strzatbw — maksymalny czas na
wykonanie zadania — 4 sekundy

. PRZEBIEG 4. odlegto$¢ zawodnika od tarczy - 15 yardow (13,72 m) Sumaryczna
ilos¢ strzatéw - 6

ZADANIE A. Na sygnat timera dobycie broni z kabury i oddanie 3 strzatow —
maksymalny czas na wykonanie zadania — 6 sekund Po wykonaniu zadania
zawodnik pozostaje na stanowisku z bronig w dolnej gotowosci.

ZADANIE B. Na sygnat timera oddanie 3 strzatbw — maksymalny czas na
wykonanie zadania — 5 sekund

. PRZEBIEG 5. odlegto$¢ zawodnika od tarczy - 25 yardow (22,86 m) Sumaryczna
ilos¢ strzatéw - 8

ZADANIE A. Na sygnat timera dobycie broni z kabury i oddanie 4 strzatéw z pozycji
stojacej, zejscie do pozycji kleczgcej i oddanie 4 strzatdbw z pozycji kleczacej —
maksymalny czas na wykonanie zadania — 20 sekund

IV. KOMENDY | PRZEBIEG KONKURENCJI

. Zawodnik rozpoczyna przebieg na torze na komende: taduj, przygotuj sie” lub
.przygotuj sie”: - zawodnik zgodnie z opisem przebiegu przygotowuje sie do
wykonania zadan.

. Komende-pytanie: ,jestes gotowy?” podaje sedzia, gdy zawodnik zajmie pozycje
startowg. Jezeli zawodnik wyraznie nie zaprzecza, pada komenda ,UWAGA” i po
okoto 3 sekundach sedzia wyzwala sygnat startowy, uruchamiajgc jednoczesnie
pomiar czasu timerem.

. W kazdym momencie przebiegu/zadania sedzia moze zatrzymal zawodnika
komendg ,STOP! ... roztaduj’, ....jezeli roztadowana, strzat kontrolny, broA do
kabury”. Po roztadowaniu przez zawodnika broni, przedstawia sie¢ mu przyczyne
zatrzymania.

. Sedzia moze nakaza¢ zawodnikowi zakonczenie przebiegu/zadania gdy uzna, ze
zawodnik nie jest w stanie go kontynuowac np. z powodu powaznego zaciecia broni
(zawodnik nie potrafi sobie poradzi¢ z zacieciem przez czas dtuzszy niz 1 minute).
Po takim przerwaniu, przebieg/zadanie nalezy oceni¢, a zawodnikowi nie
przystuguje prawo do jego powtdrzenia.



8.
9.

Jezeli sedzia przerwat zadanie z uwagi na niebezpieczng sytuacje niezawiniong
przez zawodnika, awarie strzelnicy lub z innych przyczyn niezaleznych od
zawodnika, nalezy przyzna¢ mu mozliwos¢ powtdrzenia zadania w przebiegu.

Jezeli sedzia przerwat przebieg/zadanie z uwagi na sprzeczne z regulaminem lub
inne niebezpieczne zachowanie zawodnika powinien go, po podaniu powodu,
niezwtocznie zdyskwalifikowac¢ (DQ).

V. CELE, PUNKTACJA | KARY

. W trakcie rozgrywania zawodow TEST FBI jako cele stosuje sie papierowe tarcze

FBI-Q.

Wynik zawodnika w zawodach, wyrazony jest w punktach.

Kazdy zawodnik rozpoczyna zawody posiadajgc 100 punktéw.

Od catkowitej liczby punktéw posiadanych przez zawodnika odejmuje sie w trakcie
zawodow ewentualne kary.

Kazdy strzat poza wyznaczonym obszarem tarczy stanowi tzw. ,miss” i skutkuje
utartg przez zawodnika 2 punktow.

Kazdy strzat poza wyznaczonym dla zadania limitem czasu skutkuje utratg przez
zawodnika 2 punktéw.

. Kazdy strzat ponad liczbe strzatbw wyznaczong w opisie zadania skutkuje utratg

przez zawodnika 2 punktow.

Kary opisane w pkt. 6 i 7 nie sumujg sie.

Strefg zaliczenia trafienia jest jedynie obszar tarczy w ksztatcie kregla ograniczony
czarna linia.

10.Jesli przestrzelina narusza w jakimkolwiek fragmencie czarna linie ograniczajgca

strefe zaliczenia trafienia, takg przestrzeling uznaje sie za zaliczong.

11.Jezeli zawodnik w ogdle nie przystgpi do ktéregokolwiek zadania na zawodach,

wowczas zostaje zdyskwalifikowany.

12.Jezeli zawodnik zostanie zdyskwalifikowany, jego wyniki na torach jak i wynik

koncowy nie jest uwzgledniany i publikowany.

13.Wygrywa zawodnik, ktory po wykonaniu wszystkich zadan we wszystkich

przebiegach zachowa najwyzszg liczbe punktéw.



