SMOKE AND HOPE

4x ptyta prostokgtna 60 x 40cm
1x ptyta konncowa okragta @ 30cm

1,5m

1,65m

wgzl

we's

wy'e

Tmx1m

COPYRIGHT ZAPACH PROCHU, ALL RIGHTS RESERVED



OPIS TORU SMOKE AND HOPE

TOR SKLADA SIE Z PIECIU CELOW
METALOWYCH.

KAZDY ZE STANDARDOWYCH CELOW
MUSI ZOSTAC TRAFIONY CO
NAJMNIEJ RAZ PRZED TRAFIENIEM W
CEL KONCOWY, ABY UNIKNAC
PONIESIENIA KARY.

ZAWODNICY MOGA WYSTRZELIC
TYLE RAZY, ILE UZNAJA ZA
KONIECZNE DLA KAZDEGO

PRZEBIEGU.

NAJLEPSZE CZTERY Z PIECIU
PRZEBIEGOW BEDA LICZONE JAKO
LACZNY WYNIK DLA TEGO TORU.

PRZEBIEG Z NAJGORSZYM CZASEM
ZOSTANIE ODRZUCONY.
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1,5m

4x ptyta okragta @ 30cm
1x plyta korncowa okragta @ 30cm
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OPIS TORU ROUNDABOUT

TOR SKLADA SIE Z PIECIU CELOW
METALOWYCH.

KAZDY ZE STANDARDOWYCH CELOW
MUSI ZOSTAC TRAFIONY CO
NAJMNIEJ RAZ PRZED TRAFIENIEM W
CEL KONCOWY, ABY UNIKNAC
PONIESIENIA KARY.

ZAWODNICY MOGA WYSTRZELIC
TYLE RAZY, ILE UZNAJA ZA
KONIECZNE DLA KAZDEGO

PRZEBIEGU.

NAJLEPSZE CZTERY Z PIECIU
PRZEBIEGOW BEDA LICZONE JAKO
LACZNY WYNIK DLA TEGO TORU.

PRZEBIEG Z NAJGORSZYM CZASEM
ZOSTANIE ODRZUCONY.



FIVE TO GO

4x piyta okragta @ 25cm
1x plyta koncowa okragta 2 30cm
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OPIS TORU FIVE TO GO

TOR SKLADA SIE Z PIECIU CELOW
METALOWYCH.

KAZDY ZE STANDARDOWYCH CELOW
MUSI ZOSTAC TRAFIONY CO
NAJMNIEJ RAZ PRZED TRAFIENIEM W
CEL KONCOWY, ABY UNIKNAC
PONIESIENIA KARY.

ZAWODNICY MOGA WYSTRZELIC
TYLE RAZY, ILE UZNAJA ZA
KONIECZNE DLA KAZDEGO

PRZEBIEGU.

NAJLEPSZE CZTERY Z PIECIU
PRZEBIEGOW BEDA LICZONE JAKO
LACZNY WYNIK DLA TEGO TORU.

PRZEBIEG Z NAJGORSZYM CZASEM
ZOSTANIE ODRZUCONY.



ACCELERATOR

1x ptyta okragta @ 25cm

1x ptyta okragta @ 30cm
2x ptyta prostokatna 60 x 40cm
1x ptyta koncowa okragta < 30cm
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OPIS TORU ACCELERATOR

TOR SKLADA SIE Z PIECIU CELOW
METALOWYCH.

KAZDY ZE STANDARDOWYCH CELOW
MUSI ZOSTAC TRAFIONY CO
NAJMNIEJ RAZ PRZED TRAFIENIEM W
CEL KONCOWY, ABY UNIKNAC
PONIESIENIA KARY.

ZAWODNICY MOGA WYSTRZELIC
TYLE RAZY, ILE UZNAJA ZA
KONIECZNE DLA KAZDEGO

PRZEBIEGU.

NAJLEPSZE CZTERY Z PIECIU
PRZEBIEGOW BEDA LICZONE JAKO
LACZNY WYNIK DLA TEGO TORU.

PRZEBIEG Z NAJGORSZYM CZASEM
ZOSTANIE ODRZUCONY.
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2x piyta okragta @ 30cm
2x ptyta prostokatna 60 x 40cm
1x ptyta koncowa okragla @925cm
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OUTER LIMITS
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OPIS TORU OUTER LIMITS

TOR SKLADA SIE Z PIECIU CELOW METALOWYCH.
TOR MA TRZY OBSZARY STARTOWE O WYMIARACH
1,2MX1,2M. ZAWODNIK STARTUJE NA OBSZARZE
ZGODNYM ZE SWOJA REKA WSPOMAGAJACA
(SLABA) | OSTRZELIWUJE DWA CELE PO STRONIE
~SELABEJ” OD LINIl SRODKOWEJ, PRZEMIESZCZA SIE
DO SRODKOWEGO OBSZARU STARTOWEGO,
| STRZELA DO POZOSTALYCH CELOW, KONCZAC NA
CELU KONCOWYM.

UWAGA: TYLKO DWA Z TRZECH OBSZAROW
STARTOWYCH BEDA UZYWANE PRZEZ KAZDEGO
ZAWODNIKA. W ZALEZNOSCI OD TEGO, CZY SA
PRAWORECZNI CZY LEWORECZNI, ZACZNA SIE W
ODPOWIEDNIM OBSZARZE STARTOWYM | ZAKONCZA
W SRODKOWYM OBSZARZE.

KAZDY ZE STANDARDOWYCH CELOW MUSI ZOSTAC
TRAFIONY CO NAJMNIEJ RAZ PRZED TRAFIENIEM W
CEL KONCOWY, ABY UNIKNAC PONIESIENIA KARY.

ZAWODNICY MOGA WYSTRZEL_IC TYLE RAZY, ILE
UZNAJA ZA KONIECZNE DLA KAZDEGO PRZEBIEGU.

NAJLEPSZE TRZY Z CZTERECH PRZEBIEGOW BEDA
LICZONE JAKO tACZNY WYNIK DLA TEGO TORU.

PRZEBIEG Z NAJGORSZYM CZASEM ZOSTANIE
ODRZUCONY.
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SHOWDOWN

1,7m

2x ptyta okragta @ 25cm
2x ptlyta prostokatna 60 x 40cm
1x ptyta konncowa okragta 2 30cm
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OPIS TORU SHOWDOWN

TOR SKLADA SIE Z PIECIU CELOW METALOWYCH.
NA TORZE ZNAJDUJA SIE DWA OBSZARY STARTOWE
1MX1M, TRZY PRZEBIEGI BEDA STRZELANE Z
JEDNEGO OBSZARU STARTOWEGO, A DWA Z
DRUGIEGO. ZAWODNIK MOZE WYBRAC STRZELANIE
TRZECH PRZEBIEGOW Z PIERWSZEGO OBSZARU
STARTOWEGO PRZED PRZEMIESZCZENIEM SIE
| UKONCZENIEM DWOCH OSTATNICH PRZEBIEGOW.
| ODWROTNIE, ZAWODNIK MOZE ROWNIEZ
PRZEMIESCIC SIE MIEDZY OBSZARAMI STARTOWYMI
PO WYKONANIU DWOCH PRZEBIEGOW. BRAK
PRZEMIESZCZENIA SIE PO STRZELENIU
MAKSYMALNIE TRZECH PRZEBIEGOW Z JEDNEGO
OBSZARU STARTOWEGO SPOWODUJE RESHOOT
KAZDEGO ODBYTEGO DOTYCHCZAS PRZEBIEGU.
(PATRZ 5.2.4)

NIE WOLNO PRZEMIESZCZAC SIE MIEDZY
OBSZARAMI STARTOWYMI PO JEDNYM PRZEBIEGU.

KAZDY ZE STANDARDOWYCH CELOW MUSI ZOSTAC
TRAFIONY CO NAJMNIEJ RAZ PRZED TRAFIENIEM W
CEL KONCOWY, ABY UNIKNAC PONIESIENIA KARY.

ZAWODNICY MOGA WYSTRZEL_IC TYLE RAZY, ILE
UZNAJA ZA KONIECZNE DLA KAZDEGO PRZEBIEGU.

NAJLEPSZE CZTERY Z PIECIU PRZEBIEGOW BEDA
LICZONE JAKO tACZNY WYNIK DLA TEGO TORU.
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